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CS1942DPA / CS1944DPA 2/4-Port USB 3.0 8K DisplayPort Dual-Display KVMP™ Switch

Q Hardware Overview

CS1942DPA Top View CS1944DPA Top View
(1) (1)
| |
(2] (2]

| —

/T T\ /[|||'

(o
O—

CS1942DPA Front View CS1944DPA Front View
(4 (5] (4 M5
0 port LEDs

€ mode selection pushbutton

€ port selection pushbuttons

O :udio jacks

© UsB 3.0 Type-A port (peripheral)



CS1942DPA Rear View CS1944DPA Rear View
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0 Ground the CS1942DPA / CS1944DPA by connecting one end of a
grounding wire to the grounding terminal and the other end to a

suitable grounded object.
Note: Do not omit this step. Proper grounding helps to prevent
damage to the unit from power surges or static electricity.

Q Connect your USB keyboard and USB mouse to the unit's USB 2.0
Type-A ports (keyboard / mouse).

9 Connect your DisplayPort-enabled displays to the unit’s DisplayPort
output ports.



Q Connect your primary microphone and speakers to the unit’s
audio jacks located on the front panel. Optionally, connect your

secondary microphone and speakers to the unit’s audio jacks
located on the rear panel.
Note: The microphone and speakers connected into the front
panel have priority over those connected into these jacks.

© Using the provided cables, connect the audio, video, and USB
ports of up to 2 PCs (for CS1942DPA) or 4 PCs (for CS1944DPA)
to the KVM ports section on the KVM switch.
Note: Make sure that all the connectors from one PC are
connected to the same KVM port section (all in CPU1, all in CPU2,
etc.).

G (Optional) Connect your USB peripherals to the unit's USB 3.0
Type-A ports (peripheral).

ﬂ (Optional) Connect the remote port selector to the unit’s remote
port selector jack for port selection.
Note: To use the remote port selector for port selection, make
sure to slide the primary / secondary switch to the P position.

Q Connect the power adapter to the unit's power jack. Now the
CS1942DPA / CS1944DPA is powered on.

9 Power on the computers, displays, and the other connected
devices.



G Operation

There are several convenient methods you can use to operate the
CS1942DPA / CS1944DPA to switch KVM control to a connected
device.

Manual Switching

To bring complete focus (KVM, USB, and audio) to a computer, use

one of the following methods.

e Press the port selection pushbutton that corresponds to that
computer.

e Press the mode selection pushbutton once (the mode icons light up)
and then press the port selection pushbutton that corresponds to
that computer, and all three port icons light up.

Hotkey Switching

Press and hold [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: Brings the KVM, USB, and
audio focus to the computer attached to the port corresponding to
the specified port ID.

Note: The n stands for the computer’s port ID number (1 or 2 for
CS1942DPA; 1, 2, 3, or 4 for CS1944DPA).

For more information on the unit’s operation, please refer to the user
manual.



Commutateur KVMP™ a double affichage CS1942DPA / CS1944DPA 2/4 ports USB 3.0 8K

DisplayPort

Q Description de |'appareil
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€@ Vettez le CS1942DPA/CS1944DPA & la terre en connectant une
extrémité d'un fil de mise a la terre a la borne de mise a la terre et

I'autre extrémité a un objet correctement mis a la terre.
Remarque : n‘ignorez pas cette étape. Une mise a la terre
appropriée aide a éviter que |'appareil soit endommagé par des
surtensions ou de |"électricité statique.

€ Branchez votre clavier USB et votre souris USB aux ports USB 2.0
Type-A de |'appareil (clavier/souris).

9 Branchez vos écrans compatibles DisplayPort aux ports de sortie
DisplayPort de I'appareil.
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@ Branchez votre microphone principal et vos haut-parleurs aux
prises audio de |'appareil situées sur le panneau avant. En option,

branchez votre microphone secondaire et vos haut-parleurs aux
prises audio de 'appareil situées sur le panneau arriere.
Remarque : Le microphone et les haut-parleurs branchés sur le
panneau avant ont la priorité sur ceux branchés a ces prises.

© A I'aide des cables fournis, branchez les ports audio, vidéo et USB
d'un maximum de 2 PC (pour le CS1942DPA) ou 4 PC (pour le
CS1944DPA) a la section des ports KVM du commutateur KVM.
Remarque : Assurez-vous que tous les connecteurs d'un PC sont
branchés a la méme section de port KVM (tous dans CPU1, tous
dans CPU2, etc.).

G (Facultatif) Branchez vos périphériques USB aux ports USB 3.0
Type-A de |'appareil (périphérique).

ﬂ (Facultatif) Branchez le sélecteur de port distant a la prise de
sélection de port distant de I'appareil pour la sélection du port.
Remarque : Pour utiliser le sélecteur de port distant pour la
sélection de port, assurez-vous de faire glisser le commutateur
principal/secondaire sur P.

© Branchez I'adaptateur d’alimentation sur la prise d’alimentation
de I'appareil. Le CS1942DPA/CS1944DPA est maintenant sous
tension.

@) Mettez les ordinateurs, les écrans et les autres appareils connectés
sous tension.
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G Fonctionnement

Il existe plusieurs méthodes pratiques pour utiliser le CS1942DPA/
CS1944DPA pour basculer le contréle KVM vers un périphérique
connecté.

Commutation manuelle
Pour effectuer un ciblage complet (KVM, USB et audio) sur un
ordinateur, utilisez I'une des méthodes suivantes.

e Appuyez sur le bouton-poussoir de sélection de port correspondant
a |'ordinateur.

e Appuyez une fois sur le bouton-poussoir de sélection de mode (les
icones de mode s'allumeront), puis appuyez sur le bouton-poussoir
de sélection de port correspondant a cet ordinateur, et les trois
icones de port s'allumeront.

Commutation par touche de raccourci
Appuyez et maintenez les touches [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n] :

Cela cible le KVM, USB et audio a I'ordinateur connecté au port
correspondant a I'lID de port spécifié.
Remarque : Le « n » représente le numéro d'identification du port de

I'ordinateur (1 ou 2 pour CS1942DPA ; 1, 2, 3 ou 4 pour CS1944DPA).

Pour plus d'informations sur le fonctionnement de |'appareil, veuillez
consulter le manuel d'utilisation.
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CS1942DPA / CS1944DPA 2/4-Port-USB-3.0-8K-DisplayPort-Dual-Display-KVMPT™-Switch

Q Hardwaretiibersicht

CS1942DPA Draufsicht CS1944DPA Draufsicht
(1 (1]
| |
(2 (2

T\ /[|||5||1\

(o
O—

CS1942DPA Frontansicht CS1944DPA Frontansicht
(4 (5] (4 M5

€@ Anschluss-LEDs

€ Modusauswahl-Drucktaste

€) Anschlussauswahl-Drucktasten

@ Audiobuchsen

© UsB-3.0-Typ-A-Anschluss (Peripheriegerate)
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a Erden Sie CS1942DPA / CS1944DPA, indem Sie ein Ende der
Erdungsleitung an die Erdungsklemme und das andere Ende an

einen geeigneten geerdeten Gegenstand anschlieBen.
Hinweis: Uberspringen Sie diesen Schritt nicht. Eine
ordnungsgemaBe Erdung hilft dabei, Schaden am Gerat durch
Uberspannung oder elektrostatische Aufladung vorzubeugen.

@) SchlieBen Sie Ihre USB-Tastatur und USB-Maus an die
USB-2.0-Typ-A-Anschlisse (Tastatur/Maus) des Gerats an.

€) schlieBen Sie Ihre DisplayPort-fahigen Bildschirme an die
DisplayPort-Ausgange des Gerats an.
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Q Verbinden Sie lhr primdres Mikrofon und die primaren Lautsprecher
mit den Audiobuchsen an der Frontblende des Gerats. Optional

verbinden Sie lhr sekundares Mikrofon und die sekundaren
Lautsprecher mit den Audiobuchsen an der Riickblende des
Gerats.
Hinweis: Das Mikrofon und die Lautsprecher, die an die
Frontblende angeschlossen sind, haben Prioritat vor denen, die an
diesen Buchsen angeschlossen sind.

© \erbinden Sie die Audio-, Video- und USB-Anschlisse von bis
zU 2 PCs (fUr CS1942DPA) oder 4 PCs (fur CS1944DPA) Uber die
mitgelieferten Kabel mit den KVM-Anschlissen am KVM-Switch.
Hinweis: Achten Sie darauf, dass alle AnschlUsse eines PCs mit
demselben KVM-Anschlussbereich verbunden sind (Alle in CPUT1,
alle in CPU2 usw.).

G (Optional) SchlieBen Sie lhre USB-Peripheriegerate an die
USB-3.0-Typ-A-Anschllsse (Peripheriegerate) des Gerats an.

€ (Optional) SchlieBen Sie zur Auswahl der Anschliisse den
Remoteanschluss-Wahler an die Remoteanschluss-Wahlerbuchse
des Gerats an.
Hinweis: Verwenden Sie den Remoteanschluss-Wahler fir
die Anschlussauswahl, indem Sie sicherstellen, dass sich der
Primar- / Sekundar-Schalter in der P-Position befindet.

@) schlieBen Sie den Netzadapter an die Netzbuchse des Gerats an.
Jetzt ist das CS1942DPA / CS1944DPA eingeschaltet.

@ schalten Sie die Computer, Bildschirme und andere angeschlossene
Gerate ein.



G Bedienung

Es gibt mehrere praktische Methoden, mit denen Sie CS1942DPA /
CS1944DPA bedienen kénnen, um die KVM-Steuerung auf ein
angeschlossenes Gerat umzuschalten.

Manuelles Umschalten
Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um den kompletten

Fokus (KVM, USB und Audio) auf einen Computer zu legen.

e Drlicken Sie die Anschlussauswahl-Drucktaste, die diesem Computer

entspricht.

e Drlicken Sie die Modusauswahl-Drucktaste (die Modussymbole
leuchten auf) und drlicken Sie dann die Anschlussauswahl-Drucktaste,
die diesem Computer entspricht. Alle drei Anschlusssymbole leuchten
auf.

Hotkey-Umschaltung
[Scroll Lock] [Scroll Lock] [n] gedriickt halten: Andert den KVM-, USB-

und Audiofokus auf den Computer, der an dem Port angeschlossen
ist, der der zugehorigen Port-ID entspricht.

Hinweis: Das n steht fir die Port-ID-Nummer des Computers

(1 oder 2 fur CS1942DPA:; 1, 2, 3 oder 4 fir CS1944DPA).

Weitere Informationen zur Bedienung des Gerates entnehmen Sie
bitte dem Benutzerhandbuch.
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CS1942DPA / CS1944DPA 2/4-Port USB 3.0 8K DisplayPort Switch KVMP™ de Doble

Pantalla

Q Resena del hardware
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€ Boton de seleccion de modo

€) Botones de seleccidn de puerto
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© Puerto USB 3.0 Tipo A (periférico)
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CS1942DPA Vista trasera CS1944DPA Vista trasera
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@ Borne de tierra
€) Conector selector de puerto remoto
€ Conector de alimentacion

Seccidon de puertos de la consola

© RJ-45 port (Control en cadena)

@ Salida DisplayPort

&® Conectores de audio

@ Puerto USB 3.0 Tipo A (periférico)

(P Puertos USB 2.0 Tipo A (teclado/ratén)
@ Interruptor primario/secundario

Secciéon de puertos KVM
 Entrada DisplayPort
 Conectores de audio
@ Puertos USB tipo B
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CS1944DPA
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€@ Conecte las unidades CS1942DPA / CS1944DPA conectando un
extremo de un cable de conexién a tierra al borne de tierray el

otro extremo a un objeto conectado a tierra adecuadamente.
Nota: No omita este paso. Una conexién a tierra adecuada ayuda
a evitar danos en la unidad por sobretensiones o electricidad
estatica.

Q Conecte el teclado USB y el ratén USB a los puertos USB 2.0 tipo A
(teclado/ratén) de la unidad.

9 Conecte una pantalla habilitada para DisplayPort a los puertos
DisplayPort de salida de la unidad.
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Q Conecte su micréfono y altavoces principales a los puertos de
audio ubicados en el panel frontal de la unidad. Opcionalmente,

conecte su micréfono y altavoces secundarios a los puertos de
audio ubicados en el panel trasero de la unidad.

Nota: El micréfono y los altavoces conectados en el panel frontal
tienen prioridad sobre los conectados a estos puertos.

9 Con los cables proporcionados, conecte los puertos de audio,
video y USB de hasta 2 PC (para el CS1942DPA) o 4 PCs (para el
CS1944DPA) a la seccion de puertos KVM del conmutador KVM.
Nota: Compruebe que todos los conectores de un PC estén
conectados a la misma secciéon de puertos KVM (todo en CPUT,
todo en CPU2, etc.).

G (Opcional) Conecte los dispositivos periféricos USB a los puertos
USB 3.0 tipo A de la unidad (periféricos).

ﬂ (Opcional) Conecte un selector de puerto remoto al conector
selector de puerto remoto para la seleccion de puertos.
Nota: Para usar el selector de puerto remoto para la seleccion
de puertos, asegurate de deslizar el interruptor de primario/
secundario a la posicion P.

€@ Conecte el adaptador de corriente al conector de alimentacion de
la unidad. Ahora el CS1942DPA / CS1944DPA esta encendido.

© Encienda los ordenadores, las pantallas y deméas dispositivos
conectados.
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G Funcionamiento

Hay varios métodos convenientes que puede usar para operar
CS1942DPA / CS1944DPA, y cambiar el control del KVM a un
dispositivo conectado.

Conmutacion manual
Para centrar toda la atencion (KVM, USB y audio) en un ordenador,

utilice uno de los siguientes métodos.

e Pulse el botdn de seleccion de puerto correspondiente a ese
ordenador.

e Pulse una vez el botén de seleccién de modo (los iconos de modo
se iluminan) y, a continuacién, pulse el botén de seleccién de puerto
correspondiente a ese ordenador; los tres iconos de puerto se
iluminaran.

Conmutacion mediante una tecla de acceso directo
Mantenga pulsadas las teclas [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: Lleva

el foco KVM, USB y de audio al ordenador conectado al puerto
correspondiente al ID de puerto especificado.

Nota: La n representa el nimero de identificacion del puerto del
ordenador (1 o 2 para CS1942DPA; 1, 2, 3 0 4 para CS1944DPA).

Para obtener més informacion sobre el funcionamiento de la unidad,
consulte el manual del usuario.
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CS1942DPA / CS1944DPA Switch KVMP™ a doppia visualizzazione con 2/4 porte USB 3.0

8K DisplayPort

Q Panoramica hardware

Vista dall’alto CS1942DPA Vista dall’alto CS1944DPA
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Vista frontale CS1942DPA Vista frontale CS1944DPA

€@ LED di porta

@) Pulsante di selezione modalita

€ Pulsanti di selezione porta

@ Connettori jack audio

9 Porta USB 3.0 di tipo A (periferiche)
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Vista posteriore CS1942DPA Vista posteriore CS1944DPA
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@ Terminale di messa a terra
€ Jack selettore remoto di porte
€@ Jack di alimentazione

Sezione porte console

9 Porta RJ-45 (Controllo collegamento a margherita)
@ Uscita DisplayPort

@ Connettori jack audio

@ Porta USB 3.0 di tipo A (periferiche)

(P Porte USB 2.0 di tipo A (tastiera / mouse)

@ Switch principale / secondario

Sezione porte KVM

® Ingresso DisplayPort
@ Connettori jack audio
@ Porte USB di tipo B
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Vista frontale
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@ Esequire la messa a terra delle unitd CS1942DPA / CS1944DPA
collegando un'estremita di un filo di messa a terra all’apposito
terminale e I'altra estremita del filo a un oggetto idoneo dotato di
messa a terra.

Nota: eseguire sempre questo passaggio. Un'adeguata messa a

terra permette di evitare danni all'unita dovuti a sovratensioni o
elettricita statica.

Q Collegare la tastiera e il mouse USB alle porte USB 2.0 di tipo A
dell'unita (tastiera/mouse).

9 Collegare un display abilitato DisplayPort alle porte di uscita
DisplayPort dell'unita.



Q Collega il microfono principale e gli altoparlanti ai connettori audio
dell'unita situati sul pannello frontale. Facoltativamente, e possibile

collegare il microfono secondario e gli altoparlanti ai connettori
audio dell'unita situati sul pannello posteriore.
Nota: il microfono e gli altoparlanti collegati al pannello frontale
hanno la priorita su quelli collegati a questi jack.

© Utilizzando i cavi in dotazione, collegare le porte audio, video
e USB di un massimo di 2 PC (per CS1942DPA) o 4 PC (per
CS1944DPA) alla serie di porte KVM sullo switch KVM.
Nota: assicurarsi che tutti i connettori del PC siano collegati alla
stessa serie di porte KVM (tutti nella CPU1, tutti nella CPU2, ecc.).

G (Opzionale) Collegare le periferiche USB alle porte USB 3.0 di tipo
A dell'unita (periferiche).

ﬂ (Opzionale) Collegare il selettore remoto di porte al jack del
selettore remoto di porte dell'unita per la selezione delle porte.
Nota: per utilizzare il selettore di porte remoto per la selezione
delle porte, assicurarsi di far scorrere lo switch principale /
secondario in posizione P.

© Collegare I'adattatore di alimentazione al jack di alimentazione
dell'unita. A questo punto, le unita CS1942DPA / CS1944DPA
sono alimentate.

Q Accendere | computer, i display e gli altri dispositivi collegati.
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G Funzionamento

Esistono diversi metodi idonei che € possibile utilizzare per azionare
le unita CS1942DPA / CS1944DPA e passare il controllo KVM a un
dispositivo collegato.

Commutazione manuale
Per attivare il controllo completo su un computer (KVM, USB e audio),
utilizzare uno dei sequenti metodi.

e Premere il pulsante di selezione delle porte corrispondente al
computer in questione.

e Premere una volta il pulsante di selezione della modalita (le icone
delle modalita si accendono), quindi premere il pulsante di selezione
delle porte corrispondente al computer in questione: tutte e tre le
icone delle porte si accenderanno.

Commutazione tasti di scelta rapida
Pressione prolungata di [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: sposta KVM, USB

e audio attivi al computer collegato alla porta corrispondente all'lD
porta indicato.

Nota: la n indica il numero ID della porta del computer (1 o 2 per
CS1942DPA; 1, 2, 3, 0 4 per CS1944DPA).

Per ulteriori informazioni sul funzionamento dell'unita, consultare il
manuale d'uso.
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CS1942DPA / CS1944DPA, 2/4-noptoBbinn USB 3.0 8K DisplayPort KVMP ™-

nepeksno4vartesnb C NoAL4EPXKKOW ABYyX Ooucriyiees

Q O630p obopyaoBaHuA

CS1942DPA — Bua cBepxy

CS1944DPA — Bup cBepxy

® t
o 0
JC T T\ JC T T T T O\
\_’_1 I | I
® (3]

CS1944DPA — Bup cnepenm

0 NHankaTopbl NOPTOB
€ Kronka BriGopa pexuma
€ KHonku BuiGopa nopTa

G Ayounopasbemsl

9 MopT USB 3.0 Tun A (ana nepuepumnHbIX YCTPOUCTB)
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CS1942DPA — Bupg c3agu CS1944DPA — Bupg c3agu

Q0 ® & © QO ® & & & &

Ql) ‘ ||| | || !J_\ Ql) ‘ ||| 1] || i —
@K:|K:| (—1 /1 /] 1] @K:|K:| (1 1 /] ] ] =] =
Foee=mE=00lE oo lE Foo==E =00 B oo B oo EooE
| 1 | | | 1 ] | | | |
@E‘@@@\&;@ \&;@ @g@@@g@g@g@g@

@ Knemma 3asemneHus
€ MHeano nynkTa yaaneHHoro nepeknioYeHnst NopTos
6 Pa3beM nutaHus

O6nacTb NOPTOB KOHCONU

9 [MopT RJ-45 (nocnepoBaTtenbHOE yrnpaBneHue)

@ Bugeo-sbixoq DisplayPort

m Ayanopasbemsl

@ MopT USB 3.0 Tun A (ana nepuepumnHbIX YCTPOMUCTB)
@ MopTbl USB 2.0 T1n A (knaBunatypa/MbiLLb)

@ nepeksitoyaTesnilb OCHOBHOIro/OOMNOSTHNUTENBHOIO pexmnma

MopTbl KVM
@ Bxoa DisplayPort

@ Ayanopasbemsl
& Moptsl USB Tvn B
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CS1944DPA
— BUA
\@ © E]

cnepenum
Audio

@ olg 0

MyneT yoaneHHoro
MukpodoH duHamukm
nepekIIyeHns nopra pocp HakonuTernb

O 06
© 90 0
eD MownwuTtop MoHutop Méb
il dde
0' (op)(usB
| |
IQIL*';]'_ e R CS1944DPA
D?O @@-©© . ©0O . ©JC) . © 0O . — BuA c3aaum

U Lh ooooooog —
0ooooog —

cooo| (00200
Apantep !

nuTaHns MukpodoH [nHamukm KoruenTpatop Knasuatypa

O 0 0 06

0 3azemnute yctponcteo CS1942DPA / CS1944DPA, nogcoeanHuB
OOMH KOHEeL| 3a3eMNALLEro NpoBoaa K KneMmme 3a3eMreHuns, a

APYron KOHeL — K HaeXHO 3a3eMIeHHOMY OObEKTY.
NMpumeyvaHue. He nponyckante aToT wWar. Hagnexauee
3aseMrieHne 3awmuiaeT YCTPOMCTBO OT MNOBPEXAEHNMN,

BbI3BaHHbIX CKa4KaMW HarpaxxXeHnd n paspagamMmm Ctatn4eckoro
AreKTpnyecTBa.

Q MogcoeanHnTe USB-knasmnatypy n USB-mbiwb kK noptam USB
2.0 Tvn A yctpouncTBa (knasmaTypa/MbiLLb).

9 [TogcoeomHuTte ancnneun ¢ nogaepxkon DisplayPort K BbIXoaHbIM
pasbemam DisplayPort Ha ycTponcTtse.
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Q [loakntounTe OCHOBHOWM MUKPOXIOH 1 KONMOHKM K ayauopasbemam
YCTPOMCTBA, Pacrosfio)XeHHbIM Ha nepeaHen naHenu. Npwu

HeobXoANMOCTU NOAKNKYUTE OONONHUTENBHbLIA MUKPOMOH 1

KOSTOHKM K ayanopasbemMam YyCTPOMCTBA, PacrnofioKeHHbIM Ha
3agHen naHenu,

NMpumeyaHume. [NpnopuTeT oTOAaETCA MUKPOOHY N KONMOHKaM,
NOOKITHOYEHHbIM K padbemMaM Ha nepeaHen naHenu.

9 Acnonb3ynTte nocrtaensieMble C YCTPOMUCTBOM Kabenu angd
nogknyeHns ayamo-, sugeo- n USB-pazbeMoB 2 KOMNbIOTEPOB
(CS1942DPA) nnn 4 komnbtotepoB (CS1944DPA) k nopTtam
KVM Ha nepekntoyarene.

NMpumeyaHue. YoeagmTech, YTO BCe pa3beMbl OOHOIO N TOrO Xe
MK nogcoeanHeHsbl kK ogHom 1 Toun e cekuum noptoB KVM (Bce
B CPU1,Bce B CPU2u T 4.).

G (Onuwms) Moagkntounte ceon nepudepumnHole USB-ycTponctea K
pasbemam USB 3.0 tun A (ans nepudepuinHbix yCTPOMUCTB) Ha
nepeknoyarene.

ﬂ (Onumga) Bel MmoxeTe NogKnioYnTb NYNbT yaaneHHOro
NnepeKnioyYeHns NopToB K COOTBETCTBYIOLLIEMY rHe3ay
yCTpouncTBa.

NMpumeyaHue. [Ina ncnonb3oBaHA nynsTa yaaneHHOro
Nepeksito4eHnst NopTa nepeBeauTe nepeknoyaTesib OCHOBHOMo/
OOMNOSTHUTENLHOIO pexuma B nonoxexHue P.

9 [MogcoeanHnTe aganTtep NUTAHUS K pasbeMy NUTAHUS Ha
yctpouctse. YcTponcteo CS1942DPA/CS1944DPA BkritoveHo.

9 Bkntounte KOMNbOTEPDLI, MOHUTOPLI U NPOYNe NOAKITHOYEHHbIE
yCTpouncTBa.
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@ JKcnnyaTtauus

[MepekntodeHne KVM-ynpaBneHnsa Ha nogcoegmHeHHOoE K
CS1942DPA/CS1944DPA yCcTpOMCTBO MOXHO BbIMOSMHUTL
HEeCKOSTbKUMN YOOOHbIMKU cnocobamu.

MNMepeknroyeHne Bpy4YHYHO
YTo6bl nonHocTbio nepeHecTn ookyc (KVM, USB un 3Byk) Ha

KOMMblOTEP, BOCMNOMb3YATECH OAHUM U3 CrieayoLmx cnocobos.

» Haxkmunte kHOMNKy Bbibopa nopTa, K KOTOPOMY NOAKIMHOYEH HY>KHbIW
KOMMbHOTEP.

* Haxkmunte KHOMKy BbibOpa pexmnma oauH pas — 3aropsaTcs 3HAYKU
PEXMMOB, a 3aTEM HaXXMUTE KHOIMKY Bbibopa nopTa, kK KOTOpOMy
MNOAKMNIOYEH HYXXHbI KOMMNBIOTEP — 3aropsiTCsl BCe TPY 3HAYKa
nopTa.

lNMepeknovyeHne ¢ NOMOLLLIO COYEeTaHUA KNnaBULL
HaxmuTte n yoepxumsainte [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: ®okyc KVM,

USB u 3Byka byoet nepeHeceH Ha KOMMNbITEP, NOAKITHOYEHHbIN K
NOPTY C yKazaHHbIM HOMEPOM.

NMpumeyaHue. n — Homep nopTa komnbtoTepa (1 unu 2 Ha
CS1942DPA; 1, 2, 3 unn 4 Ha CS1944DPA).

Noapo6GHble cBeageHnsa o6 akcnnyaTtaumm yCTponcTea CM. B
PYKOBOACTBE NoNb30BaTens.
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KomyTtaTop CS1942DPA / CS1944DPA 3 KVMP™ Ha gBa gucnnes, 2 / 4 noptn USB 3.0,

8K, DisplayPort

Q Ornap obnagHaHHA

CS1942DPA, Burnapg 3sepxy CS1944DPA, Burnspg 3sepxy

° °

(2] (2]

\

/[|| T ]

— T |
(3) (3)

CS1944DPA, Burnapg cnepeny

€@ Csitnonioau nopris

9 KHonka Bnbopy pexummy

9 KHonku Bnbopy nopty

O Ayniortisna

9 MopT USB 3.0 Type-A (nepudepinHi npnctpor)
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CS1942DPA, Burnap 33any CS1944DPA, Burnap 33any

Q0 ® & © QO ® & & & &
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@K:|K:| (—1 /1 /] 1] @K:|K:| (1 1 /] ] ] =] =
Foee=mE=00lE oo lE Foo==E =00 B oo B oo EooE
| 1 | | | 1 ] | | | |
@E‘@@@g‘@z@ @g@@@g@g@g@g@

@ Knema 3a3emneHHs
a [Hi3O0 BigganeHoro cenekropa nopris
Q ['HI3A0 KMBMEHHS

CekKuist nopTiB KOHCcOrI

9 [MopT RJ-45 (kepyBaHHS Yyepes wnendose 3'egHaHHSA)
) Buxin DisplayPort

m AyaiorHisga

@ MopT USB 3.0 Type-A (nepudepinHi npnctpor)

@ Moptn USB 2.0 Type-A (knasiaTtypa / muLua)

@ [TlepemMmunkay 0CHOBHOroO / NiaANOpPAAKOBAHOIO NPUCTPOLO

Cekuis noptiB KVM
 Bxin DisplayPort

@ AyaiorHisga
&® MNoptn USB Type-B
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@ YcTaHOBINEHHSA

CS1944DPA,
00 @ BUrNag

< N cnepeany
"

El! . Hakonuuysay

) Cenekrop MikpodooH 'y4HomoBUi  USB
BiAAaneHoro nopTy

O 00 o

& L) 6
0| Sk

[ [
D|L~|L~| Nl | Kol | Nl | Gl | Gl | G | Gl | G
CS1944DPA,
|:| O@] -©©.©©.©©.©©. BUrNaAa 33aany
o =]

b
[3 y = [83888ss —]
Apantep EH ooc—oo0 — e
KuBneHHst MikpodoH My-Homoswi KokuenTpatop KnasiaTypa !

O 0 0 06

o

Q0]
I

)

@-

0 3azemnitb CS1942DPA / CS1944DPA, nig'eaHaswwin oanH
KiHeUb OAPOTY 3a3eMJIEHHS 40 KNeMM 3a3eMieHHS, a iHWnKn — 0o

BiJNOBIAHOro 3asemrneHoro ob'ekra.
NMpumitka. He nponycTiTh uen Kpok. [NpaBurbHe 3a3eMneHHs
gornomarae 3anobirtv NOLWKOAKEHHIO NPUCTPOLO Big nepeHanpyr
abo cTaTU4YHOT ENEeKTPUKMN.

Q Mig'eqnante USB-knagiatypy Ta USB-muwy go noptis
npuctpoto USB 2.0 Type-A (knasiatypa / muwuia).

9 Mig'eanante gucnnel 3 nigTpumkotro DisplayPort oo suxigHmx
noptiB DisplayPort npuctpoto.
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Q [Mig'eaHanTe OCHOBHUIM MIKPOGOOH i KONMOHKK 0 ayaiorHisg
NPUCTPOIO, PO3TaLlOBaHUX Ha nepeaHin naHesni. 3a notTpeodu
nig'eoHanTe 0OOAaTKOBMIA MIKPOMOH | KOSTOHKM 00 aydiorHisg
NPUCTPOID, PO3TaLLOBaHUX Ha 3adHinU NaHeni.

Mpumitka. MiKkpodOH i KONTOHKK, Nig'eaHaHi 4o nepeaHbol
naHeni, MaTb BULMIA MPIOPUTET, HiXXK MIKPOJOOH i KOSNTOHKMU,
nig’eaHaHi Ao umx rHisa.

9 3a gonomoroto kabenis, AKi NOYyTb Y KOMMMEKTI, Nig egHanTe
nopTu aygio, Bigeo ta USB makcumym geox MK (y Bunagky
CS1942DPA) abo yoTtupbox MK (y sBunagky CS1944DPA) no
cekuii noptie KVM komyTatopa KVM.

MNMpumiTtka. Yci kabeni Big ogHoro MK noBuHHI 6yTn nig'egHaHi
no ogHiel cekuii noptie KVM (yci oo CPU1, yci go CPU2 Towo).

G (HeoboB’s13koB0) lia'egHanTe nepudepintHi npuctpol USB oo
noptiB npuctpoto USB 3.0 Type-A (nepudepinHi npnctpoil).

ﬂ (HeoboB’si3koB0) [Ana Bubopy nopTtiB nig'egHanTe BigaaneHnm
CesieKkTop NnopTiB A0 rHi3ga BigaaneHoro cernekropa nopris
NPUCTPOLO.

MpumiTtka. LLo6 matn moxnueicTb BUOMpaTn nopT 3a
O0MOMOrOH0 BiggareHoro cenekropa rnopTis, nepemMmkay
OCHOBHOIO / NignopsiakoBaHOro NPUCTPOI NOBUHEH ByTuH
BCTAHOBIEHUN Y MNONOXeHHsS P (OCHOBHUI).

Q [TigknoYdiTe aganTep XUBMEHHA 00 rHi3aa XXMBIIEHHS NPUCTPOLO.
Tenep CS1942DPA / CS1944DPA yBiMKHEHNA.

Q YBIMKHITb yCi KOMM'IOTEPU, AMUCNSIET Ta iHLWI NiAKNHYEH NPUCTpPOI.



@ EkcnnyaTauif

€ Kinbka 3py4Hux metoais pobotn 3 CS1942DPA / CS1944DPA,
3a gonomoroto skmx kepysaHHs KVM MoxHa nepemMmukatu Ha
NiAKNOYEHUN MPUCTPIN.

Py4yHe nepemMukaHHA
LLlo6 Hagatn moxnueicTb noBHOro ynpaeniHHg (KVM, USB Ta

ayaio) Komn'toTepy, CKopuctanteCb OQHUM i3 HABEAEHUX HMXKYE
MEeTO.iB.

» HaTucHITL KHOMKY BMBOPY NMOpTy, SiKa BiANoOBiga€ 3a3Ha4YeHOMY
KOMM'oTepy.

* OOnH pa3 HAaTUCHITb KHOMKY BUOOPY pexumy (MOYHYTb CBITUTUCH
NIKTOrpamMm pexmnmia), NOTIM HATUCHITb KHOMKY BUOOpPY NOPTY,
siKa BianoBigae 3a3Ha4YeHOMY KOMIT'IOTepy, MiCrsg YOro novYHyTb
CBITUTUCA BCi TpU NIKTOrpamu nopTi..

NMepemMunkaHHA 3 4ONOMOroK0 rapsA4Yux Knasill
HatucHite i ytpumyinte [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: Hapae

MoxnumeicTb ynpaeniHHa KVM, USB Ta ayagio komn'totepy,
nig'egHaHOMY 40 NOPTY 3 BiAMNOBIAHUM i0EHTUIKATOPOM MOPTY.
Mpumitka. bykBa n o3Havae ineHTUgIKauinHMM HoMep NopTy
komn’totepa (1 abo 2 y Bunagky CS1942DPA; 1, 2,3 abo 4 y
Bunaaky CS1944DPA).

binbw goknaaHy iHpopmadito npo poboTy NPUCTPOIO AUB. Y
NOCIOHUKY KOpUCTyBaya.
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Interruptor DisplayPort Dual-Display KVMP™ CS1942DPA / CS1944DPA 2/4 portas USB

3.0 8K

Q Vista geral do hardware

Vista superior CS1942DPA Vista superior CS1944DPA
(1) (1)

| |
(2] (2]

T\ Y/
\_’_1 | | |
5 o

Vista frontal CS1942DPA Vista frontal CS1944DPA

€@ LED da porta

€ Botio de selecido de modo

€) Botoes de selecdo de porta

@ Conectores audio

© Porta Type-A USB 3.0 (periféricos)



Vista traseira CS1942DPA

Q0 O 12 12

6‘I|II|IVJ_\

Vista traseira CS1944DPA

QO ® & & & &
6]

©k:|k:| (=] =] =]

Foee=mE=00lE oo lE
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©k:|k:| ] = (= = = =] =]

FHoo==E =00 Bloo B oo B oo B
=
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@ Terminal de ligacao a terra

0L OO, O LD LD LD

€) Conector de seletor de porta remoto

€ Conector de alimentacao

Seccao das portas da consola

@ Porta RI-45 (Controlo Daisy Chain)

@ Saida DisplayPort
& Conectores dudio

@ Porta Type-A USB 3.0 (periféricos)
P Portas Type-A USB 2.0 (teclado/rato)
@ Interruptor primario/secundario

Seccao portas KVM
 Entrada DisplayPort
 Conectores dudio
@ Portas Type-B USB
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Vista frontal
CS1944DPA

17 0gIg. 0.

Seletor de porta Mic Altifalantes USB

O 0

—@i
-®

D

()

ol bds

D|L~I|LL| | G | G | G | G | G | G | G
Vista traseira
D?O@@-(@@.@@.@@.@@. CS1944DPA

J il Lo |

| Jfgmm
Adaptador '="="="=' goe=e ! e
de corrente Mic Altifalantes Concentrador Teclado

® 0 00 o

€@ Ligue 2 terra 0 CS1942DPA / CS1944DPA ligando uma extremidade
de um fio de terra ao terminal de terra e a outra extremidade a

um objeto ligado a terra adequado.

Nota: Nao omita este passo. Um aterramento adequado ajuda
a prevenir danos na unidade provocados por sobretensdes ou
eletricidade estatica.

Q Ligue o seu teclado USB e o seu rato USB as portas Type-A USB 2.0
da unidade (teclado/rato).

9 Ligue os seus monitores com DisplayPort as portas de saida
DisplayPort da unidade.



O Ligue o microfone principal e os altifalantes aos conectores de
audio da unidade localizados no painel frontal. Opcionalmente,

ligue o microfone secundario e os altifalantes aos conectores de
audio da unidade localizados no painel traseiro.
Nota: O microfone e os altifalantes ligados ao painel frontal tém
prioridade sobre 0s ligados nestes conectores.

© Utilizando os cabos fornecidos, ligue as portas de dudio, video e
USB de até 2 PC (para CS1942DPA) ou 4 PC (para CS1944DPA) a
seccao de portas KVM no interruptor KVM.
Nota: Certifique-se de que todos os conetores de um PC estao
ligados a mesma seccao de porta KVM (todos na CPU1, todos na
CPU2, etc.).

G (Opcional) Ligue os seus periféricos USB as portas Type-A USB 3.0
da unidade (periféricos).

ﬂ (Opcional) Ligue o seletor de porta remoto ao conector de seletor
de porta remoto da unidade, para selecionar portas.
Nota: Para utilizar o seletor de porta remota para a selecao de
portas, certifique-se de que faz deslizar o interruptor primario/
secundario para a posicao P.

© Ligue o adaptador de corrente ao conetor de alimentacio da
unidade. Agora o CS1942DPA/CS1944DPA esta ligado.

© Ligue os computadores, ecras e os restantes dispositivos ligados a
unidade.
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G Operacao

Existem varios métodos praticos que pode utilizar para operar o
CS1942DPA/CS1944DPA para comutar o controlo KVM para um
dispositivo ligado.

Comutacao manual
Para trazer o foco total (KVM, USB e audio) para um computador,

utilize um dos seguintes métodos.

e Prima o botao de selecao de porta correspondente ao computador.

* Prima o botdo de selecdo de modo uma vez (os icones de modo
acenderao) e, em seguida, prima o botdo de selecao de porta
correspondente ao computador, e todos os trés icones de porta
acenderao.

Comutacao com tecla de atalho
Mantenha premido [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: Traz o foco do KVIM,

USB e audio para o computador ligado a porta correspondente ao ID
de porta especificado.

Nota: O n representa o numero de ID da porta do computador

(1 ou 2 para CS1942DPA; 1, 2, 3 ou 4 para CS1944DPA).

Para obter mais informacoes sobre o funcionamento da unidade,
consulte o manual do utilizador.
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CS1942DPA / CS1944DPA 2/4-Port USB 3.0 8K DisplayPort Dual-Display KVMP™ Switch

Q Donanima Genel Bakis

CS1944DPA Ustten Goériiniim

° °

CS1942DPA Ustten Goériiniim

(2] (2]

T\ [T

— T |
(3) (3)

CS1944DPA Onden Goériiniim

€@ Port LED'leri

€ Mod secme digmesi

€) Port secme diigmeleri

O ses girisleri

9 USB 3.0 Type-A port (cevre birimi)

44



CS1942DPA Arkadan Goriiniim CS1944DPA Arkadan Goriiniim

Q0 ® & © QO ® & & & &
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@ Topraklama terminali
a Uzaktan port secici girisi
© Giic jaki

Konsol Portlari Bolumu

9 RJ-45 port (Papatya Zinciri Kontrolu)
@ DisplayPort ¢ikisi

® Ses girisleri

@ USB 3.0 Type-A port (cevre birimi)

@ USB 2.0 Type-A portlari (klavye / fare)
@ Birincil / ikincil anahtar

KVM Portlari Segme
@ DisplayPort girisi

D Ses girisleri
& USB Type-B Portlari



CS1944DPA
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Adaptoru
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Mikrofon lel@kly

Klavye

O 0 0 06

4

0 Topraklama kablosunun bir ucunu topraklama terminaline,
diger ucunu ise topraklanmig uygun bir nesneye baglayarak

CS1942DPA / CS1944DPA'nin topraklamasini yapin.
Not: Bu adimi atlamayin. Uygun topraklama, cihazin gug
dalgalanmalari ve statik elektrikten zarar gormesini onler.

Q USB klavyenizi ve USB farenizi cihazin USB 2.0 Type-A
portlarina (klavye / fare) baglayin.

9 Cihazin DisplayPort ¢ikis portlarina DisplayPort uyumlu
ekranlara baglayin.
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Q Birincil mikrofonunuzu ve hoparlorlerinizi, cihazin 6n panelinde
bulunan ses girislerine baglayin. istege bagli olarak ikincil

mikrofonunuzu ve hoparlorlerinizi cihazin arka panelinde
bulunan ses giriglerine baglayin.

Not: On panele bagli mikrofon ve hoparlérlerin, bu girislere bagli
olanlara gore onceligi vardir.

9 Birlikte verilen kablolari kullanarak en fazla 2 bilgisayarin
(CS1942DPA icin) veya 4 bilgisayarin (CS1944DPA igin) ses,
video ve USB portlarini KVM switch tzerindeki KVM baglanti
noktalari boliumune baglayin.

Not: Bir bilgisayardaki tum konektorlerin ayni KVM port
bolumune baglandigindan emin olun (hepsi CPU1'de, hepsi
CPU2'de, vb.).

G (Istege baglh) USB cevre birimlerinizi, cihazin USB 3.0 Type-A
portlarina baglayin (¢cevre birimi)..

ﬂ (Istege bagh) Uzaktan port seciciyi, port secimi igin cihazin
uzaktan port segici girigsine baglayin.

Not: Port secimi icin uzaktan port seciciyi kullanmak tzere
birincil/ikincil anahtari P konumuna kaydirdiginizdan emin olun.

© Giic adaptoriinii cihazin giic jakina baglayin.
Simdi CS1942DPA / CS1944DPA acik durumdadir.

Q Bilgisayarlari, ekranlari ve diger bagli cihazlari agin.
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@ Calistirma

KM kontrolint bagli bir cihaza aktarmak Gzere CS1942DPA /
CS1944DPA'yi calistirmak icin kullanabileceginiz birkac uygun
yontem vardir.

Manuel Degistirme
Bir bilgisayara tam odak (KVM, USB ve ses) getirmek igin

asagidaki yontemlerden birini kullanin.

* Bu bilgisayara karsilik gelen port segme dugmesine basin.

* Mod secme dugmesine bir kez basin (mod simgeleri yanar)
ardindan o bilgisayara kargilik gelen port segme digmesine basin
ve Ug¢ port simgesi de yanar.

Aktif Tugs Anahtarlama
[Scroll Lock] [Scroll Lock] [n] tusunu basil tutun: Belirtilen baglanti

noktasi kimligine karsilik gelen baglanti noktasina bagli bilgisayara
KVM, USB ve ses odagini getirir.

Not: n, bilgisayarin baglanti noktasi kimlik numarasini temsil eder
(CS1942DPAicin 1 veya 2; CS1944DPAigin 1, 2, 3 veya 4).

Cihazin ¢alismasi hakkinda daha fazla bilgi icin lutfen kullanim
kilavuzuna bakin.
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CS1942DPA/CS1944DPA — 2-/4-portowy przetgcznik KVMP™ z obstugg USB 3.0,

DisplayPort i dwéch monitoréw w rozdzielczosci 8K

Q Opis urzadzenia

CS1942DPA — widok z gory CS1944DPA — widok z goéry

i i

(2] (2]

T\ [T T

E— | |
(3] (3]

CS1944DPA - widok z przodu

0 Wskazniki portow

€ Przycisk przetaczania trybu

9 Przyciski przetgcznika portow

Q Ztgcza audio

© Port USB 3.0 Typ A (dla urzadzen peryferyjnych)
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CS1942DPA — widok z tytu CS1944DPA — widok z tytu

Q0 ® & © QO ® & & & &

Ql) ‘ ||| | || !J_\ Ql) ‘ ||| 1] || i —
@K:|K:| (—1 /1 /] 1] @K:|K:| (1 1 /] ] ] =] =
Foee=mE=00lE oo lE Foo==E =00 B oo B oo EooE
| 1 | | | 1 ] | | | |
@E‘@@@\&;@ \&;@ @g@@@g@g@g@g@

@ Zacisk uziemienia
a Ztgcze zdalnego przetgcznika portow
@) Gniazdo zasilania

Panel ztaczy konsoli

9 Port RJ-45 (sterowanie tanncuchowe Daisy Chain)
@ Port wyjsciowy DisplayPort

m Ztgcza audio

@ Port USB 3.0 Typ A (dla urzgdzen peryferyjnych)
P Porty USB 2.0 Typ A (klawiatura/mysz)

@ Przetgcznik gtéwny/pomocniczy

Sekcja portéw KVM
@ Wejscia DisplayPort
@ Ztgcza audio

& Porty USB typ B
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CS1944DPA
00 = — widok z

= ~ | przodu
f

g Dysk flash
Zda Ipyrt Jvk‘ Mikrofon Gtosniki USB
onito M

CS1944DPA -
D?O @@-co)@ Boo B oo . ©0 . widok z tyhu

|
@ QB8 == e

Mikrofon Gto$niki Koncentrator Klawiatura

O 0 00

0 Zapewnij uziemienie urzgdzenia CS1942DPA/CS1944DPA,
podtgczajgc jeden koniec przewodu uziemiajgcego do zacisku

uziemienia, a drugi koniec do odpowiednio uziemionego
przedmiotu.
Uwaga: Nie wolno pomijac tego kroku. Prawidtowe uziemienie
zapobiegnie uszkodzeniu urzgdzenia na skutek skokow napiecia
lub wytadowan elektrostatycznych.
@) Podtacz klawiature i mysz USB do portéw USB 2.0 typu A
urzgdzenia (przeznaczonych do podtgczania klawiatury/myszy).
9 Podtacz monitory obstugujgce DisplayPort do wyjs¢ DisplayPort
na urzgdzeniu.
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Q Podtgcz gtdwny mikrofon i gtosniki do ztgczy audio na przednim
panelu. Opcjonalnie mozesz podtgczy¢ dodatkowy mikrofon

i gtosniki do ztgczy audio na panelu tylnym.
Uwaga: Mikrofon i gtosniki podtgczone do przedniego panelu
majg wyzszy priorytet niz te podtgczone z tytu.

e Za pomocg dostarczonych kabli podtgcz porty audio, wideo |
USB maksymalnie dwoch komputerow (dla CS1942DPA) lub
czterech komputerow (dla CS1944DPA) do sekcji portow KVM
na przetgczniku KVM.

Uwaga: upewnij sie, ze przewody od jednego komputera
sg podfgczone do tej samej sekcji portdow KVM (wszystkie
do sekcji oznaczonej CPU1, wszystkie do sekcji oznaczonej
CPU2 itd.).

G (Opcjonalnie) Podtgcz urzgdzenia peryferyjne USB do portow
USB 3.0 Typ A (urzgdzenia peryferyjne).

ﬂ (Opcjonalnie) Podtacz zdalny przetgcznik portow
do odpowiedniego ztgcza urzgdzenia w celu wyboru portow.
Uwaga: Aby korzystac¢ ze zdalnego przetacznika portow, ustaw
przetgcznik gtdwny/pomocniczy w pozycji P.

Q Podtgcz zasilacz do gniazda zasilania urzgdzenia. Urzadzenie
CS1942DPA/CS1944DPA jest zasilane.

Q Wigcz komputery, monitory i inne podtgczone urzadzenia.

52



@ Obstuga

Dostepnych jest kilka wygodnych metod stuzacych do przetaczania
sterowania KVM na podtgczone urzgdzenie CS1942DPA/
CS1944DPA.

Przelgczanie przyciskami
Aby przenies¢ petng kontrole (KVM, USB i audio) na wybrany

komputer, skorzystaj z jednej z ponizszych metod:

* Nacisnij przycisk przetgcznika portow odpowiadajgcy danemu
komputerowi.

* Nacisnij raz przycisk wyboru trybu (ikony trybu zaswieca sie), a
nastepnie nacisnij przycisk przetgcznika portdw odpowiadajgcy
danemu komputerowi. Wszystkie trzy ikony portow zaswiecg sie.

Przelgczanie przy uzyciu klawisza skrétu
Nacisnij i przytrzymaj [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: Przetaczenie

ztgczy KVM, USB i audio do komputera podtgczonego do portu

o okreslonym identyfikatorze (ID).

Uwaga: ,n” oznacza identyfikator portu komputera (1 lub 2 w
przypadku CS1942DPA; 1, 2, 3, lub 4 w przypadku CS1944DPA).

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji o obstudze urzgdzenia, skorzystaj
z podrecznika uzytkownika.
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CS1942DPA / CS1944DPA — Comutator KVMP™ USB 3.0 cu 2/4 porturi, DisplayPort 8K cu

afisaj dual

Q Prezentare generala hardware

Vedere de sus CS1942DPA Vedere de sus CS1944DPA
(1 (1

| |
(2 (2

T\ Y/
\_’_1 | | |
5 o

Vedere frontala CS1942DPA Vedere frontala CS1944DPA

€ LED-uri port

9 Buton de selectare a modului
9 Butoane de selectare a portului
O \Viufe audio

9 Port USB 3.0 tip A (periferic)
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Vedere din spate CS1942DPA Vedere din spate CS1944DPA

Q0 ® & © QO ® & & & &

Ql) ‘ ||| | || !J_\ Ql) ‘ ||| 1] || i —
@K:|K:| (—1 /1 /] 1] @K:|K:| (1 1 /] ] ] =] =
Foee=mE=00lE oo lE Foo==E =00 B oo B oo EooE
| 1 | | | 1 ] | | | |
@E‘@@@\&;@ \&;@ @g@@@g@g@g@g@

@ Borna de impdmantare
€ Mufi selector port la distanta
© Mufi de alimentare

Sectiune porturi consola

© Port RJ-45 (control in lant)

@ lesire DisplayPort

® Mufe audio

® Port USB 3.0 tip A (periferic)

@ Porturi USB 2.0 Tip-A (tastatura / mouse)
@ Comutator primar / secundar

Sectiunea de porturi KVM
@ DisplayPort in

O Mufe audio

& Porturi USB tip B
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Vedere

frontala
=
- \@ © L CS1944DPA

Audio (uss)

0 . @ Unitz@ﬂash

Selector de porturi Microfon Difuzoare  ysp

de la distanta

Vedere
D?O @@-@)@ . ©0 . ©0 . ©0 . din spate

T fﬁtl = cs1944DPA
e

Ij . . nnnnnnn
Adaptor '="="="=' =

alimentare Microfon Difuzoare Hub Tastatura

O 0 0 06

€@ impamantati CS1942DPA / CS1944DPA conectand un capét
al unui fir de impamantare la borna de impamaéntare si celalalt
capat la un obiect adecvat impamantat.
Nota: Nu omiteti acest pas. Impadmantarea corecta ajuta la
prevenirea deteriorarii aparatului de la supratensiuni sau
electricitate statica.

€ Conectati tastatura USB si mouse-ul USB la porturile USB 2.0
tip A ale unitatii (tastatura / mouse).

9 Conectati ecranele compatibile cu DisplayPort la porturile de
iesire DisplayPort ale unitatii.



@ Conectati microfonul principal si difuzoarele la mufele audio ale
unitatii situate pe panoul frontal. Optional, conectati microfonul

secundar si difuzoarele la mufele audio ale unitatii situate pe
panoul din spate.
Nota: Microfonul si difuzoarele conectate la panoul frontal au
prioritate fata de cele conectate la aceste mufe.

© Utilizand cablurile furnizate, conectati porturile audio,
video si USB de péana la 2 PC-uri (pentru CS1942DPA)
sau 4 PC-uri (pentru CS1944DPA) la sectiunea porturilor KVM
de pe comutatorul KVM.
Nota: Asigurati-va ca toti conectorii de la un PC sunt conectati
la aceeasi sectiune de port KVM (toti in CPU1, toti in CPU2
etc.).

G (Optional) Conectati perifericele USB la porturile USB 3.0 tip-A
ale unitatii (periferice).

€ (Optional) Conectati selectorul de port de la distanta la mufa
selectorului de port de la distanta a unitatii pentru selectarea
portului.
Nota: Pentru a utiliza selectorul de port de la distanta pentru
selectarea portului, asigurati-va ca glisati comutatorul primar /
secundar in pozitia P.

@) Conectati adaptorul de alimentare la mufa de alimentare a
unitatii. Acum CS1942DPA / CS1944DPA este pornit.

@ Pomiti calculatoarele, afisajele si celelalte dispozitive conectate.
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@ Operare

Exista mai multe metode convenabile pe care le puteti utiliza pentru
a opera CS1942DPA / CS1944DPA pentru a comuta controlul KVM
catre un dispozitiv conectat.

Comutare manuala
Pentru a aduce concentrarea completa (KVM, USB si audio) la un

computer, utilizati una dintre urmatoarele metode.

 Apasati butonul de selectare a portului care corespunde
computerului respecitiv.

* Apasati butonul de selectare a modului o data (pictogramele
modului se aprind), apoi apasati butonul de selectare a portului
care corespunde computerului respectiv, iar toate cele trei
pictograme de port se aprind.

Comutarea tastelor rapide

Apasati si mentineti apasat [Scroll Lock] [Scroll Lock] [n]: Aduce
focalizarea KVM, USB si audio la computerul atasat la portul
corespunzator ID-ului de port specificat.

Nota: n reprezinta numarul ID al portului computerului

(1 sau 2 pentru CS1942DPA; 1, 2, 3 sau 4 pentru CS1944DPA).

Pentru mai multe informatii despre functionarea unitatii, consultati
manualul de utilizare.
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